
 

Interazioni Pure – Pure Data workshop 
Workshop di disegno dell’interazione 

 
 

LUOGO E DATE 

Teatro Comunale Carlo Gesualdo 

Piazza Castello - Avellino 

24 - 27 Agosto 2011 

DURATA 

Il workshop ha una durata 

di 12 ore. 

DOCENTE 

Luca Carrubba 
www.estereotips.net 
www.gemq.info 

http://code.autistici.org/trac/planetQ 
 
OBIETTIVI 
L’obiettivo del workshop è introdurre i concetti base dell’interazione uomo-macchina, tanto per 

la creazione di installazioni interattive quanto per performance audio/video. 

Durante il workshop si presenteranno alcuni concetti teorici sulla base di lavori di studiosi del 

settore; allo stesso tempo si lavorerà alla creazione di casi pratici utilizzando tecniche di 

motion tracking, sincronie audio/video e comunicazione OSC e midi. 
Durante il workshop si utilizzerà un ambiente di sviluppo visuale creato specificamente per vjs, 

basato su Puredata, e quindi libero, gratuito e multipiattaforma (Linux, Mac, Windows). 

Il workshop è orientato a Vjs che vogliano espandere i propri live set con elementi interattivi, 

ad artisti sonori che vogliano lavorare sulla relazione audio/video e ad artisti digitali che 
vogliano imparare le tecniche alla base dell’interazione uomo-macchina. 
 

PROGRAMMA MERCOLEDI 24/08/2011 

h 15.00-18.00 
 Introduzione agli ambienti interattivi 

 Introduzione al framework di lavoro 

 Prove di interazione audio/video 

 
PROGRAMMA GIOVEDI 25/08/2011 

h 15.00-18.00 

 OpenSoundControl, cos'è e come funziona 

 Usare il Midi per collegare eventi 
 Esempi pratici 

 

PROGRAMMA VENERDI 26/08/2011 

h 15.00-18.00 

 Introduzione al Motion Tracking 
 Laboratorio di creazione 

 

PROGRAMMA SABATO 27/08/2011 

h 15.00-18.00 
 Laboratorio di creazione 

 

 

 

http://www.estereotips.net/
http://www.gemq.info/
http://code.autistici.org/trac/planetQ


 

MATERIALE NECESSARIO PER LA PARTECIPAZIONE 

Un computer portatile. Se possibile dotarsi di: webcam, tastiere, joypad o qualsiasi giocattolo 

elettronico si voglia usare come elemento interattivo. 
 

BIOGRAFIA DOCENTE 

Luca Carrubba è un libero ricercatore, educatore e artigiano digitale. La sua produzione si 

focalizza sui processi di interazione fra la tecnologia e la persona. La sua pratica si articola fra 
la filosofia DIY e la metodologia DIT (Do it Together) e DIWO (Do It with Others), condivisione 

della conoscenza, accessibilità, riciclo tecnologico e movimenti sociali. Le sue ricerche nel 

campo dell’educazione investono le tecnologie libere applicate alla produzione artistica, dalle 

installazioni interattive ai videogiochi. 
Ha organizzato o partecipato a differenti workshop attorno le tematiche della 

cultura/tecnologia libera (FLOSS) in Italia, Spagna, Germania, Francia, Regno Unito, Argentina, 

Brasile, Palestina, Colombia e China. 

Laureato col massimo dei voti in Sociologia della Comunicazione, università “La Sapienza” di 

Roma, Carrubba ha alimentato la propria formazione con stimoli provenienti tanto da contesti 
istituzionali quanto da spazi di apprendimento non formale.  Attualmente insegna sistemi 

interattivi presso l’accademia Carrara di Bergamo. Collabora in modo permanente con il 

collettivo ArsGames, elaborando pratiche di inclusione dei videogiochi nei processi educativi. 
 

COSTO E ISCRIZIONI 

Il costo è di 50 euro. 

Per iscrizioni e informazioni scrivere a luca@flussi.eu. 
Per i partecipanti fuori sede sono previste strutture convenzionate a costi agevolati. 


