FLUSSI MEDIA ARTS FESTIVAL

Corso base di Openframeworks orientato alla creazione di grafica 3d in tempo reale
Openframeworks workshop

LUOGO E DATE DURATA DOCENTI

Teatro Comunale Carlo Gesualdo Il workshop ha una durata di 24 ore Riccardo Cavazza

Piazza Castello Avellino / Italy http://www.riccardocavazza.it
28-31 Agosto 2013 quello_li@riky.it

OBIETTIVI

Openframeworks e uno degli strumenti piu utilizzati e pit potenti nel mondo del Creative Coding.

E'una libreria in C++ per la realizzazione di applicazioni multimediali, e tra tutti i framework esistenti ¢’ certamente quello
con la comunita piu attiva e produttiva.

Con la nascita delle OpenGL e delle schede video riprogrammabili, oggi chiunque ha la possibilita di realizzare applicazioni
3d complesse, e Openframeworks assolve a questo compito rendendolo semplice e piacevole.

L'obiettivo del workshop €’di avvicinare i partecipanti al mondo dello sviluppo in C++, introdurli ai concetti di base della
grafica in tempo reale, e di presentargli gli strumenti pilt moderni per la realizzazione di 3d.

Il workshop non e per programmatori esperti, anzi pud essere frequentato anche da persone alla prima esperienza con la
programmazione.

PROGRAMMA MERCOLEDI 28 PROGRAMMA GIOVEDI 29
h.10.00 - 13.00 h.10.00 - 13.00
- Concetti di informatica di base (hardware, - Programmazione in Openframeworks (puntatori,
software,programmazione,networking) organizzazione del software, oggetti base)
- Introduzione a Openframeworks - 11 3d in Openframeworks (concetti base OpenGL,
oggetti base per il 3d)
h.15.00 - 18.00
Primo progetto in Openframeworks h. 15.00 - 18.00
Sviluppo
PROGRAMMA VENERDI 30 PROGRAMMA SABATO 31
h. 10.00 - 13.00 h. 10.00 - 13.00
- Addons (panoramica degli addons, ofxOpency, - Shader e pipeline
ofxUl, ofxTweener) - Openframeworks e gli shader
- Importare modelli 3d in Openframeworks
h. 15.00 - 18.00
h. 15.00 - 18.00 Sviluppo con shader

Generazione di mesh da cam e kinect

MATERIALE NECESSARIO PER LA PARTECIPAZIONE

Un computer, windows o mac. Nel caso di Apple, preferibilmente con Xcode gia’installato (si trova sul cd di installazione
dell’OSX).

BIOGRAFIA

Riccardo Cavazza, €' un amministratore di sistema in ambito Unix con 13 anni di esperienza nel campo dei servizi informatici
e delle reti.

Inizia a programmare in Basic su un Atari quando ancora frequentava le scuole elementari, e la sua curiosita' per le
tecnologie non ha fatto altro che aumentare con gli anni.

Mettendo a frutto la lunga esperienza in networking e sistemi informatici accumulata negli anni, si dedica da qualche anno
alla professione di Creative Coder, fondendo l'approccio dell'informatica "classica”" con le nuove tecnologie per la creazione
di contenuti 3d in tempo reale e per l'interattivita'

Ha realizzato lavori nei campi piu' disparati, dalla moda agli eventi, dalla pubbilicita’ alle installazioni.

Le tecnologie in cui si e' specializzato e che preferisce sono Openframeworks e NodeJs.

COSTO E ISCRIZIONI

Il costo e di 50 euro.

Le iscrizioni scadono il 25/8/2013.

Per iscrizioni e informazioni scrivere a luca@flussi.eu

Per i partecipanti fuori sede sono previste strutture convenzionate a costi agevolati.



