Sistemi Interattivi con Max 6

LUOGO E DATE

Teatro Comunale Carlo Gesualdo
Piazza Castello Avellino / Italy
27-29 Agosto 2014

DURATA

OBIETTIVI

Il workshop ha una durata di 21 ore

DOCENTE

Franz Rosati

Web: www.franzrosati.com
Mail: info@franzrosati.com
Mobile: +39 328 27 39 346

Un "Sistema Interattivo” & un software programmato per reagire ai movimenti spontanei o a gesti codificati compiuti
dall'utente o dallo spettatore, producendo delle variazioni sul piano sonoro o visivo.

Negli ultimi anni, grazie anche alla produzione di interfacce economiche, spesso usate in ambito informatico o videoludico,
dunque per scopi non artistici, o alla nascita di progetti quali Arduino, la pratica legata alla realizzazione di progetti installativi

interattivi ha raggiunto una diffusione molto pit ampia.

Video-mapping interattivi, visual e light design audio-reattivi, interfacce o installazioni touch-less, e le tecniche di produzione
delle immagini generative e procedurali, sono diventate in qualche modo l'attuale rappresentazione codificata dell'idea

collettiva di “futuro prossimo”.

Durante il workshop verranno dunque analizzati e forniti gli strumenti necessari per iniziare un percorso nello sviluppo di
Sistemi Interattivi, legati principalmente agli ambiti dei visuals e delle immagini audio-reattive usate nei concerti e nelle
performance live ed alle installazioni interattive legate ad ambiti artistici cosi come agli ambiti creativi piu commerciali.

PROGRAMMA MERCOLEDI 27

h.10.00 - 13.00, 14.00 - 18.00

Introduzione a C'74 Max6

- Introduzione: excursus storico legato all’arte numerica,
digitale ed interattiva

- Funzionamento e regole generali dell'ambiente di
programmazione

- Differenze strutturali tra dati numerici, segnali audio e matrici
video

- Riproduzione e manipolazione di file audio e file video

- Manipolazione ed utilizzo dei parametri principali del suono:
dinamica e spettro

- Manipolazione ed utilizzo dei parametri principali del video:
spazio dei colori, luminosita e struttura delle matrici video

- Pool party: programmazione e approfondimento libero e
individuale

PROGRAMMA VENERDI 29
h.10.00 - 13.00, 14.00 - 18.00
Motion Tracking in tempo reale
- Motion Tracking

PROGRAMMA GIOVEDI 28

h. 10.00 - 13.00, 14.00 - 18.00

Interazione Audio-Video

- Il suono come parametro e sorgente di controllo

- Tipologie di mapping dei parametri di frequenza e
ampiezza

- OpenGL: generazione di grafiche in 3D ed elaborazione
di immagini e filmati

- Sistemi Particellari, modelli fisici e strutture geometriche

- Cenni di GL Shading Language (GLSL) in Max6

- gen~, jit.gen, jit.pix, jit.gl.pix, programmazione avanzata
in Max6

- Pool party: programmazione e approfondimento libero
e individuale

- Tecniche base di Motion Tracking: blob tracking, optical flow, median motion
- Applicazioni per la performance, l'installazione interattiva, e il controllo di interfacce utente

- Focus on Microsoft Kinect: depth map

- Focus on Leap Motion: finger tracking puntuale e codifica delle gesture

- Focus on Arduino + Maxuino: Max6 e il microcontroller pit famoso al mondo

- Focus on OpenSource: pocket computing e arti digitali, PureData, Raspberry Pl, Udoo
- Pool party: programmazione e approfondimento libero e individuale

MATERIALE NECESSARIO PER LA PARTECIPAZIONE
1x Laptop con Max6 installato anche in versione demo
1x Cuffie

1x Microsoft Kinect (se gia in possesso)

1x Webcam

1x Leap Motion (se gia in possesso)

Software da installare:

- C'74 Max6 http://cycling74.com/downloads/

- cv.Jit library http://jmpelletier.com/cvjit/



- jitfreenect.grab http://jmpelletier.com/freenect/
- CNMAT library http://cnmat.berkeley.edu/downloads
- aka.leapmotion http://akamatsu.org/aka/max/objects/

Links utili:

- Max 6 http://cycling74.com/

- ShaderToy https://www.shadertoy.com/

- Leap Motion https://www.leapmotion.com/

- Microsoft Kinect Hacks http://www.kinecthacks.com/
- UDOO http://www.udoo.org/

- Raspberry PI http://www.raspberrypi.org/

- Arduino http://www.arduino.cc/

- Virtual-Sound http://www.contempostore.com/

BIOGRAFIA

Franz Rosati vive e lavora a Roma. E attivo dal 2006 con la realizzazione di live-set audio / video, installazioni e stampe, che
ha presentato in festival nazionali, internazionali ed europei.

E fondatore e curatore di Nephogram Editions, etichetta di musica elettroacustica ed elettronica sperimentale, con cui
pubbilica lavori propri e di sound-artist / musicisti internazionali ed italiani.

E attualmente docente di Sistemi Interattivi per il Suono e I'lmmagine presso I'lstituto Europeo di Design a Roma.

Ha collaborato con il collettivo Quiet Ensemble come sound / visual designer e sviluppatore software per installazioni
interattive.

Collabora con la danzatrice e coreografa Anna Basti, con il chitarrista Francesco Saguto nel progetto GRIDSHAPE ed &
membro del collettivo AIPS - Archivio Italiano Paesaggi Sonori.

Ha condiviso il palco con artisti quali David Letellier, Mika Vainio, PanSonic, Frank Bretschneider, Nate Young.

Nel 2014 vedra luce il suo ultimo lavoro su CD, RUINS per Nephogram Editions e la sua emanazione dal vivo RUINS A/V, live
set audio/video nato dal precedente trittico di studi Pathline #1, Streakline #1, Streamline #1.

COSTO E ISCRIZIONI

Il costo e di 100 euro.

Le iscrizioni scadono il 24/08/2014.

L'iscrizione comprende l'ingresso a tutti gli spettacoli che si terranno in terrazza nei 4 giorni di durata del festival.
Per iscrizioni e informazioni scrivere a luca@flussi.eu

Per i partecipanti fuori sede sono previste strutture convenzionate a costi agevolati.



